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COUCHE 7/0SI : PROTOCOLE d'APPAREIL VIRTUEL

NOTA : Le chapitre ci-dessous illustre les concepts d'apparell virtud mais ne tient
pas compte des développements récents dans ce domainell est rédigé daprés une verson
préliminaire de la norme OSl. L'exemple fourni, termina Vidéotex, est donné pour illustrer ces

principes.

1. Applications interactives et

Applications de transfert d'information pour restitution.

Les gpplications interactives sont congtituées de transactions éémentaires
composées chacune d'une "question” et d'une réponse. La question peut ére composée en texte
libre ou al'aide dune grille d'écran. Les échanges se font en tempsréd.

Les applications de transfert dinformation pour restitution séchangent
des quantités, parfois importantes, dinformations sans intervention de I'usager durant le transfert.
Cette information et ensuite restituée sous une forme compréhensible par l'usager. Cette
restitution peut se faire en temps différé quand le document est complétement transféré.

Ces deux types d'gpplication ont en commun le probléme de la restitution
des données sur un termina : écran ou imprimante. |l et nécessaire de masquer a l'usager la
diversité des terminaux et de la maniere avec laqudle ils rédisent une fonction donnée. Pour
cedlala Présentation définit un protocole d'apparell virtuel qui décrit le langage commun (syntaxe
de transfert) aux entités de Présentation indépendamment des terminaux rédls ou du systéme de
stockage des données.

L es données échangées peuvent étre textuelles et/ou graphiques. On
pourra utiliser la syntaxe X409 pour décrire formellement la structure des données échangées.

Le schéma ci-dessous illustre ce service d'apparell
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2. Modele conceptuel
dun

Ce modéele conceptud définit une représentation théorique
termina, représentation commune aux entités interconnectées. Chague application traduit ce

modé e dans ses propres, structures. Ce modé e fournit une représentation commune de l'image a
visudiser, astocker ou atransmettre aing que de I'éat du termina et des moyens de sgndisation :

curseur(s) ou réticule(s).
La syntaxe de trandfert utilisée va permettre de décrire ce modde

conceptue d'une maniére identique pour les deux entités de présentation qui communiquent.
Chaque entité d'application en aura une représentation particuliere adaptée au termind ou au

systeme de fichiers.

2.1 Définitions
Objet atomique : Plus petite unité de données adressable séparément exemples :

caractere, pixel, bit, objet graphique
Attributs : Propriétés associées a un champ de données ou un groupe de champs,

éventudlement un objet atomique.
Cellule : Plus petit éément de stockage adressable séparément. Elle contient un

objet atomique.
Image conceptuelle : Contenu dinformation d'une zone de stockage de données tel

quil est vu par les deux utilisateurs.
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Aire de communication conceptuelle : CCA Zone de dépbt conceptuelle pour les
deux entités qui échangent des données ou des commandes.

Zone de données conceptuelle : CDS
Sous-ensemble de la CCA ou sont stockées (virtuellement) les données par les
deux utilisateurs.

Chaque utilisateur doit pouvoir "visualiser” I'image conceptuelle contenue
dansla CDS et consulter ou modifier les différentes zones dela CDA.

Zone de signalisation : SIDS
Sous-ensemble de la CCA ou est consignée la position des moyens de signdisation
: curseurs ou réticules

Zoned'éat : SADS
Sous-ensemble de la CCA qui contient les variables d'état du termind virtudl.

Le modée conceptuel contient auss des fonctions gérant le contréle d'accés (AC)
et un ensembl e de structures de données types ( DSD ) servant de modél e de données.
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2.2 Structure logique et implantation
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Pour chaque application on aura une implantation spécifique sdon le schéma de
principe ci-dessous :
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3. Exemple ancien : Appareil virtuel Architel

L'exemple ci-dessous illustre, pour un termind smple "Minitel", la notion de
protocole d'appareil virtud et de modele conceptuel. Pour plus de détails sur ce systeéme on se
rapportera au cours sur le Vidéotex.

Pour les gpplications de type Vidéotex ou Tééex, I'adminigtration francaise des
Téécommunications a défini un protocole d'gpparell virtuel aimplanter dans les serveurs ou dans
les concentrateurs de terminaux.

Ce protocole d'appareil sappuie sur un service Sesson OSl de type BAS.

Il permet une compasition des images souple et modulaire qui facilite la condruction
d'une image par assemblage de sous-images et sa modification partielle.

Les gpplications traitent et échangent des information |ogiques sous forme de chaines
de caracteres qui seront interprétés avant visudisation. L'unité logique dinformation a visuaiser
et le champ.

3.1 Structure de document
L'objet le plus globa manipulé par le protocole est le Document.

L'image visudiste a un indant donné sur le termina conditue une page de ce
document.
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Pour faciliter les traitements, les stockages ou les transferts le document est découpé
en champs. Le champ est I'objet de base de lastructure logique. 11 est modifiable par |'opérateur
en saisie ou par |'application en réponse a une question.

Dans sa dructure dimages, le document est découpé en pages, chaque page est
condruite a partir de pavés qui condituent les sousimages. Un pavé et une surface de
visudisation rectangulaire, aux cotés paraléeles a ceux de I'écran, et de dimensions quelconques.
Le contenu d'un pavé est congtitué de graphismes qui portent l'information utile.

[ DOCUMENT ]
|

| Rg : Un champ peut ére
PAGE(S) ] wsugllse dans un ou pluseurs
| paves.
Régles de visualisation (
PAVE(S) ]( [ Champ(s)

|
| Graphismes(s) ]

3.2 Signalisation

Pour manipuler un objet il faut pouvoir le désigner soit ans sa sructure physique
(structure dimages) soit dans sa structure logique qui permet d'échanger des informations entre
utilisateur et gpplication.

Dans la structure physique :
on utilise un curseur composé de quatre déments:

* pointeur de document
* pointeur de page
* pointeur de pavé
* pointeur de graphisme

Dans lagructure logique :
on utilissun pointeur de champ.

A un ingtant donné, I'gpplication peut accéder soit a la structure dimage
par le curseur, soit ala structure logique par le pointeur de champ.
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3.3 Objets et modeles

Habituellement, les terminaux, Smples (vidéotex), sont connectés a un concentrateur
de terminauix Situé al'entrée du réseau que I'on nomme "point d'acces™.

Pour diminuer les volumes de données a trandférer, le point d'acces dispose d'une
bibliotheque d'obj ets tél échar geables par le Serveur.

* Untd objet n'est transféré qu'une seule fois sous forme d'ééments de protocole

* || peut ére utilise directement ou modifié pluseurs fois par des commandes
envoyées depuis le Serveur.

Chaque objet manipulable ( page, pavé ) comporte un ensemble de parametres qui
lui sont propres. Ains un pave est caractérise par une couleur de fond, une couleur de graphisme,
un modde de graphisme, des dimensions. L'ensemble des vaeurs les plus utilisées pour les
paramétres d'un objet est regroupé dans un modéde. Pour créer un nouvel objet on pourra copier
ce modéle ou en modifier un ou plusieurs parametres (par exemple uniquement la vaeur de fond).
Il faudraauss donner une vaeur explicite aux graphismes pour visudiser I'informetion.

Le schéma ci-dessous illustre ces mécanismes.

-
modeéle de page
modeéle de pavé | _ Un modée de document
et congtitué de pages modeles.
| | Valeurs
\_ ) par (éefaUt Un modde de page
es

regroupe des modées de pavés. Aing

création| automatique | PArATICTES a la crégtion dun objet, on hérite des
de Ia| page modées de ses objets
4 Page (|) A Création bage (|) vec COI’IStItUtIfS qU| sont créés
modele de pavé vglegurs explicites atomdiquement - avec leurs
| N p— paramétres par défaut. On pourra
| du pave évertuellement les modifier.
pave (k) 17 creaton p?/\g?e(lh(r)sagfp():licites

- De méme, la présence
dun modele dobjet a un niveau de structure permet de créer automatiquement les objets de
niveaux supérieurs sils ne sont pas d§a décrits explicitemen.
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La modification d'un document permet d'gouter une page en fin de liste, de modifier
les déments variables de modele de page et le contenu des pages de document. La
modification d'une page permet d'gouter un pavé en fin de lise, modifier les déments variables
du modée de pavé et de modifier le contenu des pavés.

La modification du contenu d'un paveé ne porte que sur le modée de grephisme et la
suite des graphismes.

La modification du contenu dun champ ne peut porter que sur la suite de
graphismes répartis dans la suite de pavés qui congtituent le champ.

3.4 Programme de saisie

Pour diminuer la charge du serveur le programme de saise et déporté au point
d'acces. Il permet de rendre le traitement des informations indépendant de la conduite de lasaisie
aur letermind.

L'objet de base de la structure logique éant le champ, la saise se fait champ par
champ ; chague champ et traité par un sous-programme de saisie.

L'éat globd de la saise (active ou hon, rang du sous-programme en cours) et rangé
dans un objet manipulable par la Présentation: le compteur de saise.

Chaque sous-programme comporte des consignes générales et un pilote de saise
definissant les actions a effectuer sdon les événements regus (touches de fonctions). ces actions
peuvent ére locaes ou provoquer le trandfert dinformation vers le serveur. Le programme de
sase devient dorsinectif. (aind le transfert est semi-duplex :TWA au niveau Session).

3.5 Exemple d'utilisation du protocole

Le schéma donné sur la page suivante décrit un scénario du protocole. Ce scénario
montre la création de pavés e leur visudisation, puis la créetion, la sase et le trandfert de
champs.
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